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SUPER SLIDE

Super Slide to interaktywna konsola do gry w przesuwanie klockéw. Postepuj zgodnie ze
wskazéwkami wyswietlanymi na ekranie LED, aby przygotowac gre. Jej celem jest przesunigcie
duzego kwadratowego klocka do strefy automatycznego wykrywania. Baw sig jak nigdy dotad,
rozgrywajac ponad 500 wariantéw o rosngcym poziomie trudnosci! Korzystaj takze z trybéw nauki
iwyzwania.
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Wktadanie baterii

Zdejmij pokrywe z tytu konsoli Super Slide i wiéz dwie baterie AA,
jak pokazano na ilustracji obok. Obie baterie powinny by¢ nowe
iwysokiejjakosci.

Ostrzezenie: wktadajgc baterie, upewnij sig, ze bieguny dodatnie Q
(+) i uilemne @ sg zwrécone we wiasciwych kierunkach (patrz
ilustracja). Zacznij wktadanie od bieguna ujemnego. Wyjmujac
baterie, zacznij od bieguna dodatniego. =l
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Poczatek » Krok1 » Krok2 » Krok3 » Koniec

Szybki start

Nacisnij przycisk ON/OFF, aby wigczyé konsole. Naciskaj przyciski<« lub B, aby wybrac gre.

Krok 2: przygotuj gre

Po wybraniu gry postepujzgodnie z wyswietlanymi wskazéwkami, aby rozstawic klocki wich strefie.

Ekran LED wyswietla réznokolorowe kombinacje pikseli, sygnalizujgc miganiem odpowiedni uktad
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Krok 3: znajdz rozwiazanie

Po przygotowaniu gry nacisnij przycisk O, aby wyswietlane na ekranie LED wskazéwki dotyczgce
poczatkowego uktadu gry przestaty migaé.Mozesz teraz rozpoczaé szukanie rozwigzania. Dzieki
czujnikowi automatycznego wykrywania przesunigcie duzego kwadratowego klocka do strefy
wyjsciajest sygnalizowane animacjg i dzwigkiem.
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1. Nie wolno niewtasciwie uzywac produktu, rzucaé nim ani upuszczad, przebijac, kopaé lub deptac
go.Moze to spowodowac jego uszkodzenie.

2. Produkt nie jest wodoodporny. Nie zanurzaj go w wodzie. Nie pozostawiaj produktu na deszczu lub
w poblizuZrédta wilgoci.

3. Nie umieszczaj produktu w poblizu Zrédta ciepta. Uzywaj go i przechowuj w temperaturze od
0do40°C.

4. Wyciek elektrolitu z baterii moze spowodowac obrazenia ciata oraz uszkodzenie konsoli Super
Slide. Jesli dojdzie do wycieku z baterii, umyj doktadnie zabrudzong skére i ubrania. Chrori oczy i usta
przed kontaktem z elektrolitem z baterii. Nieszczelne baterie mogg wydawac trzaskajgce dzwigki.

Aby unikngé wycieku z baterii:

*nie mieszaj baterii réznych marek; nie mieszaj réznych typdw baterii: alkalicznych, standardowych
(weglowo-cynkowych) lub akumulatorowych (Ni-Cd); nie pozostawiaj zuzytych baterii w konsoli
Super Slide; nie pozostawiaj baterii w konsoli Super Slide, gdy nie uzywasz jej przez diugi czas;
nie wktadaj baterii odwrotng strona; upewnij sig, ze bieguny dodatnie (+) i ujemne @ sa zwrécone
we wiasciwych kierunkach; nie wrzucajbaterii do ognia.

5. Nie wolnozwierac zaciskéw zasilajgcych.

Rozwigzywanie problemow

‘problem Mozliwa przyczyna Rozwigzanie
Baterie z?s_ta!y wyjete W16z baterie zgodnie z instrukcjami
Nie moina lub niewtasciwie wiozone
wiaczy¢é konsoli

Poziom natadowania baterii spadt do 0% Wymien baterie na nowe

Nacisnij jednoczesnie przyciski L oraz C

dinw'#kv Wiaczono wyciszenie i przytrzymaij je przez dwie sekundy,
aby wytaczyé wyciszenie
Ekran LED Nie wykonano zadnej czynnosci Nacisnij dowolny przycisk,

przez ponad 5 minut aby wybudzi¢ urzadzenie
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= Instrukcja obstugi

= Przed uzyciem produktu przeczytaj doktadnie
niniejszg instrukcje i zachowaj jg do wgladu.
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Wiaczanie/wytaczanie i ustawienia
wyciszenia

Wiaczanie/wytgczanie: nacisnij przycisk ON/OFF i przytrzymaj go przez 2 sekundy. Ekran LED
gasnie po 5 minutach bezczynnosci. Konsola wytgcza sie¢ automatycznie po 15 minutach
bezczynnosci.

Wyciszanie: nacisnij jednoczesnie przyciski L oraz C i przytrzymaj je przez dwie sekundy, aby
wigczyé lub wytgczyc wyciszenie.

Opis gry
[ Col

Celem gry jest przesuniecie duzego kwadratowego klocka do wyjscia (strefy automatycznego
wykrywania) bez podnoszeniajakichkolwiek klockéw.

Strefa klockow

Zajmuje powierzchnie 20 matych kwadratéw, a w jej strefie wyjscia dziata funkcja automatycznego
wykrywania. Dzigki temu przesunigcie duzego kwadratowego klocka do strefy wyjscia jest
automatycznie sygnalizowane dZwigkiemianimacja, co oznacza wygrana.

M
= &
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(powierzchnia 4 kwadratéw)

Przygotowanie gry

Konsola SUPER SLIDE oferuje ponad 500 gier o rosngcym poziomie trudnosci. Najpierw wybierz gre,
a nastepnie postepuj zgodnie ze wskazéwkami wyswietlanymi na ekranie LED, aby jg przygotowac
irozstawic klockiwich strefie.

Zasady gry

Klocki mozna tylko przesuwaé. Nie wolnoich podnosic.
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(powierzchnia 1 kwadratu) (powierzchnia 2 kwadratéw

w poziomie lub pionie)

Po przygotowaniu gry nacisnij przycisk [L] i przytrzymaj go przez 2 sekundy, aby przejs¢ do
[trybunauki] aktualnejgry.
W [trybie nauki] moZzesz zobaczyc kroki prowadzace do rozwigzania.

Nacignij krétko przycisk« lub®, aby wyswietlic poprzednilub nastgpny krok.
Nacignij przycisk< lubp i przytrzymaj go, aby szybko wyswietli¢ 10 poprzednich lub nastepnych krokéw.
Nacignij krétko przyciskO, aby wyjs¢ z [trybu nauki] i wréci¢ do gry.

i. Tryb wyzwania

Po przygotowaniu gry nacisnij przycisk [C] i przytrzymaj go przez 2 sekundy, aby przej$¢ do [trybu
wyzwania] aktualnejgry.

W [trybie wyzwania] musisz rozpoczaé szukanie rozwigzania po trzysekundowym odliczaniu i znalezé
je,zanim zgasng wszystkie diody LED. System wystawi ocene na podstawie czasu, jaki zajeto znalezienie
rozwigzania
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Nacisnij krétko przycisk ©,aby wyjsé z [trybu wyzwania] i wrécic do gry.

Specyfikacja

Nazwa SUPER SLIDE Model JKHRDOO1
Materiat ABS Wiek 14+
Wymiary 175 mm x 108 mm x 25 mm Masa 157g

Znajdz aplikacje SuperSlide w serwisie App Store lub Google Play badZ zeskanuj kod QR, aby pobrac¢
aplikacje na swoje urzagdzenie mobilne. Aplikacja jest obstugiwana przez system iOS 10.0 lub nowszy
oraz Android 6.0 lub nowszy.
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GilKER gwarantuje, ze twoje urzadzenie GilKER (,Produkt”) bedzie wolne od wad materiatowych i
produkeyjnych przez okres jednego (1) roku od daty zakupu (,Okres gwarancji”). Jesli podczas
normalnego i zgodnego z przeznaczeniem uzytkowania Produktu w Okresie gwarancji ujawni si¢ jego
wada, skontaktuj sig z autoryzowanym przedstawicielem firmy GiilKER w swoim kraju. Autoryzowany
przedstawiciel GiiKER w twoim kraju wymieni lub naprawi Produkt przy uzyciu nowych lub
regenerowanych czesci wedtug wtasnego uznaniai zgodnie z obowigzujgcymi przepisami.

Niniejsza gwarancja jest wazna wytgcznie w odniesieniu do pierwotnego nabywcy detalicznego i tylko
razem z paragonem lub dowodem zakupu. GiilKER nie gwarantuje, Zze Produkt bedzie dziatat
nieprzerwanie i bez btedéw. Niniejsza gwarancja nie obejmuje: a) produktéw zakupionych od
nieautoryzowanego przedstawiciela; b) wad materiatéw eksploatacyjnych, takich jak naklejki lub powtoki
ochronne, ktére z czasem sie zuzywajg; ¢) wad powstatych wskutek niewtasciwego uzytkowania,
nieprzestrzegania wskazéwek dotyczacych produktu, nieprawidtowego montazu, przerébki ani
modyfikacji produktu, a takze nieprawidtowej ani nieautoryzowanej naprawy; d) wad spowodowanych
przez wypadki, zaniedbanie, ogieri, wode, uderzenie pioruna ani inne dziatania sit natury, nieprawidtowe
napiecie linii elektrycznej, a takze wahania lub gwattowne skoki napigcia; €) normalnego zuzycia, innych
skutkéw normalnego starzenia sig Produktu ani skutkéw innych zjawisk niezaleznych od firmy GiiKER.
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