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Uwagi

Oswiadczenie FCC (Federalnej komisji tgcznosci)

To urzadzenie jest zgodne z sekcjg 15 przepiséw FCC. Urzgdzenie mozna
obstugiwa¢ w przypadku spetnienia dwoch nastepujgcych warunkow:

* Niniejsze urzadzenie nie moze wywotywac szkodliwych zaktdcen, oraz

* Niniejsze urzadzenie musi dziata¢ w warunkach wszelkich zaktécen
zewnetrznych, w tym takich, ktére mogg powodowac niepozadane dziatanie.

To urzadzenie zostato sprawdzone i spetnia ograniczenia dla urzadzen cyfrowych
Klasy B, zgodnie z sekcjg 15 przepiséw FCC. Ograniczenia te zostaty stworzone w
celu zapewnienia stosownej ochrony przed szkodliwymi zaktdceniami w przypadku
instalacji w budynkach mieszkalnych. To urzadzenie wytwarza, wykorzystuje i moze
emitowac energie o czestotliwosci radiowej i, jesli nie zostanie zainstalowane i nie
bedzie uzywane zgodnie z instrukcjami producenta, moze powodowac¢ szkodliwe
zaktécenia komunikaciji radiowej. Nie ma jednak gwarancji, ze zaktdcenia nie
wystgpig w okreslonej instalacji. Jesli niniejszy sprzet bedzie powodowat szkodliwe
zaktécenia w odbiorze radia lub telewizji, co mozna stwierdzi¢ wytgczajac i
ponownie wtgczajgc sprzet, zacheca sie uzytkownika do skorygowania zaktdcen
przynajmniej w jeden z nastepujgcych sposobow:

* Ponowne ukierunkowanie lub przeniesienie anteny odbioru.

» Zwiekszenie odlegtosci pomigdzy urzgdzeniem a odbiornikiem.

» Podtgczenie sprzetu do gniazda w obwodzie innym niz obwdd, do ktérego jest
podtgczony odbiornik.

» Zasiegniecie porady u sprzedawcy lub doswiadczonego technika radiowego/
telewizyjnego.

W celu zapewnienia zgodnosci z przepisami FCC do podtgczania monitora
/ ‘ \ do karty graficznej nalezy uzywac¢ kabli ekranowanych. Dokonywan e
/ ) zmian lub modyfikacji w niniejszym urzadzeniu, bez wyraznej zgo vy strony
odpowiedzialnej za zapewnienie zgodnosci, moze spowodowac uniewaznienie
praw uzytkownika do obstugi tego sprzetu.

Oswiadczenie kanadyjskiego Departamentu ds. £acznosci
(Department of Communications)

Niniejsze urzadzenie cyfrowe nie przekracza ograniczen Klasy B dotyczacych emisji
zaktocen radiowych przez urzadzenia cyfrowe, zgodnie z zarzgdzeniami dotyczacymi
zaktécen radiowych, wydanymi przez kanadyjski Departament do spraw tgcznosci.

Niniejsze urzadzenie cyfrowe klasy B spetnia kanadyjskg norme ICES-003.

This Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian Interference
- Causing Equipment Regulations.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du Réglement

sur le matériel brouiller du Canada.



Informacje dotyczace bezpieczenstwa

Przed rozpoczeciem konfigurowania monitora, nalezy przeczytaé
uwaznie catg dostarczong w opakowaniu dokumentacije.

Aby unikng¢ pozaru lub porazenia prgdem, nie nalezy nigdy wystawia¢
monitora na dziatanie deszczu ani wilgoci.

Nie nalezy nigdy otwiera¢ obudowy monitora. Wewnatrz monitora
znajdujg sie elementy pod niebezpiecznym wysokim napieciem, ktére
moze spowodowac powazne obrazenia ciata.

Jesli zasilacz zostanie uszkodzony, nie wolno naprawia¢ go
samodzielnie. Nalezy skontaktowac¢ sie z wykwalifikowanym
technikiem serwisu lub ze sprzedawca.

Przed rozpoczeciem korzystania z urzadzenia nalezy sprawdzic,

czy wszystkie kable zostaty prawidtowo podtgczone i czy przewod
zasilajacy nie jest uszkodzony. W razie wykrycia uszkodzenia nalezy
niezwtocznie skontaktowac sie z dostawca.

Szczeliny oraz otwory z tytu i na gérze obudowy stuzg do wentylacji.
Nie wolno ich blokowaé. Bez zapewnienia odpowiedniej wentylacji nie
nalezy nigdy stawia¢ urzadzenia obok grzejnikéw lub innych zrodet
ciepta ani nad nimi.

Monitor moze by¢ zasilany wytgcznie ze zrodta zasilania wskazanego
na etykiecie. W razie braku pewnosci co do rodzaju zasilania w
instalacji domowej, nalezy skontaktowac sie z dostawcg lub lokalnym
zaktadem energetycznym.

Nalezy uzywaé odpowiedniej wtyczki zasilajgcej, zgodnej z lokalnym
standardem zasilania.

Nie wolno przecigzac¢ listew zasilajgcych ani przedtuzaczy.
Przecigzenie moze by¢ przyczyng pozaru lub porazenia pragdem.
Nalezy unika¢ kurzu, wilgoci i ekstremalnych temperatur. Nie wolno
stawia¢ monitora w miejscach, w ktérych mégtby zosta¢ zamoczony.
Monitor nalezy ustawi¢ na stabilnej powierzchni.

Urzadzenie nalezy odtaczy¢ od zasilania w przypadku burzy lub gdy
nie bedzie uzywane przez dtuzszy czas. Zabezpieczy to monitor przed
uszkodzeniem spowodowanym skokami napiecia.

Nie nalezy nigdy wktada¢ do obudowy monitora przedmiotéw, a takze
nie nalezy dopuszczac¢ do przedostania sie do srodka jakichkolwiek
ptynow.

Aby zapewni¢ odpowiednie dziatanie monitora, nalezy uzywac

go wytacznie z komputerami z certyfikatem UL, wyposazonymi w
odpowiednio skonfigurowane gniazda o parametrach prgdu zmiennego
100 - 240 V.

Gniazdo elektryczne powinno znajdowac sie w poblizu urzgdzenia i
by¢ tatwo dostepne.

W razie wystgpienia problemow technicznych z monitorem nalezy
skontaktowac sie z wykwalifikowanym technikiem serwisu lub ze
sprzedawca.

Urzadzenie to moze zawierac substancje chemiczne, ktére w stanie
Kalifornia sg okres$lane, jako substancje powodujace raka, wady
wrodzone lub zaburzenia ptodnosci. Po zakorczeniu uzywania nalezy
umyc¢ rece.



Ten symbol przedstawiajacy przekreslony rysunek pojemnika na $mieci na
kétkach, oznacza, ze danego produktu (elektrycznego, elektronicznego sprzetu
i zawierajgcej rte¢ baterii guzikowej) nie nalezy wyrzucaé wraz z odpadami
komunalnymi. Sprawdz lokalne rozporzgdzenia dotyczace wyrzucania
produktow elektronicznych.

Konserwacja i czyszczenie

* Przed podniesieniem lub zmiang potozenia monitora zaleca sie
odtagczenie kabli i przewodu zasilajacego. W przypadku zmiany
potozenia monitora nalezy stosowac wtasciwe techniki podnoszenia.
W celu podniesienia lub przeniesienia nalezy chwyci¢ za krawedzie
urzadzenia. Nie wolno podnosi¢ monitora za podstawe ani za przewaod.

» Czyszczenie. Nalezy wytaczy¢ monitor i odtaczy¢ przewod zasilajacy.
Powierzchnie monitora nalezy czysci¢ niestrzepiaca sie i nierysujaca
szmatka. Trudniejsze do usunigecia zabrudzenia mozna usunac¢
szmatkg zwilzong w tagodnym $rodku czyszczacym.

* Nie nalezy uzywac srodkéw czyszczacych zawierajgcych alkohol
lub aceton. Nalezy stosowac¢ srodki czyszczace przeznaczone
do czyszczenia monitorow LCD. Nie nalezy nigdy bezposrednio
spryskiwac ekranu srodkiem czyszczacym, poniewaz moze sie on
dostac do wnetrza urzadzenia i doprowadzi¢ do porazenia pradem
elektrycznym.

Wystepowanie ponizszych objawow podczas dziatania

monitora jest zjawiskiem normalnym:

« Ze wzgledu na cechy Swiatta fluorescencyjnego w poczatkowej fazie
dziatania monitora jego obraz moze migac¢. W celu wyeliminowania
migania nalezy wytaczy¢ przycisk zasilania i wtaczy¢ go ponownie.

* W zaleznosci od wzoru na pulpicie, jasno$¢ ekranu moze wydawac sie
nierowna.

*  Przy wyswietlaniu przez kilka godzin tego samego obrazu, po jego
przetaczeniu, na ekranie moze pozostaé¢ powidok poprzedniego
obrazu. Mozna poczekaé¢ na powolne przywrécenie normalnego
wyswietlania lub wytgczy¢ na kilka godzin zasilanie przyciskiem
zasilania.

» Gdy ekran stanie sie czarny, zacznie migac lub przestanie dziatac,
nalezy skontaktowac sie z dostawcg lub z punktem serwisowym w celu
usuniecia usterki. Nie wolno naprawia¢ ekranu samodzielnie!

Konwencje stosowane w tym podreczniku

OSTRZEZENIE: Informacje majace zapobiec odniesieniu
i obrazen podczas wykonywania zadania.

'\ PRZESTROGA: Informacje majgce zapobiec uszkodzeniu
/< komponentéw podczas wykonywania zadania.

R WAZNE: Informacje, ktorych zastosowanie jest KONIECZNE do
wykonania zadania.

/ UWAGA: Wskazowki i dodatkowe informacje, ktére mogg poméc
L w wykonaniu zadania.



Zrédta dalszych informagji

Dodatkowe informacje oraz aktualizacje urzadzenia i oprogramowania
mozna znalez¢é w ponizszych Zrédtach.

1. Witryny firmy ASUS
Witryny firmy ASUS zawierajg zaktualizowane informacje dotyczace
sprzetu i oprogramowania firmy ASUS. Nalezy sprawdzi¢ witryne
http://www.asus.com

2. Opcjonalna dokumentacja
W opakowaniu urzadzenia moze znajdowac sie opcjonalna
dokumentacja dotgczona przez dostawce. Te dokumenty nie sg
czescig standardowej zawartosci opakowania.

Ustuga odbioru zuzytego sprzetu

Programy firmy ASUS w zakresie recyklingu i odbioru zuzytego sprzetu
wynikajg z misji firmy polegajacej na spetianiu najwyzszych standardéw
w celu zapewnienia ochrony srodowiska naturalnego. Celem firmy jest
dostarczanie rozwigzan umozliwiajacych odpowiedzialne przetwarzanie
produktow, baterii, innych komponentéw oraz materiatéw opakowania.

Szczegotowe informacje dotyczace recyklingu dla réznych regionéw,
mozna znalez¢ pod adresemhttp://csr.asus.com/english/Takeback.htm.

Vii


http://csr.asus.com/english/Takeback.htm

1-1

1.1 Witamy!

Dziekujemy za zakupienie monitora LCD firmy ASUS®!

Najnowszy szerokoekranowy monitor LCD firmy ASUS zapewnia bardziej
wyrazny, szerszy i jasniejszy obraz oraz dodatkowe funkcje poprawiajace
jakos¢ ogladanych materiatéw.

Funkcje te zapewniajg wygode obstugi i wspaniate wrazenia wizualne
podczas korzystania z monitora!l

1.2 Zawartos¢ opakowania

Nalezy sprawdzi¢, czy w opakowaniu znajdujg sie ponizsze elementy:

Monitor LCD

Podstawa monitora

Skrocona instrukcja obstugi
Karta gwarancyjna

Przewdd zasilajacy

Kabel DisplayPort(opcjonalny)
Kabel HDMI (opcjonalny) Kabel

ENENENENENN

R o W razie braku lub uszkodzenia dowolnego z powyzszych elementéw nalezy
niezwiocznie skontaktowac sie ze sprzedawca.

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



1.3 Montaz podstawy monitora

1. Potdz monitor ekranem w dot na stole.
2. Przymocuj podstawe do ramienia.

3. Obracaj srube w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara,
aby przymocowac¢ podstawe. Nastepnie ustaw monitor pod
najbardziej dla siebie wygodnym katem.

4. Rozmiar podstawy: M6 x 13 mm

% oAby unikng¢ uszkodzenia monitora, zaleca sie przykrycie powierzchni stotu
- miekkim materiatem.

Monitor LCD ASUS serii VP32U
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1.4 Podiaczanie kabli

1.41

Tyt monitora LCD

HDMI O

Bk
0
I
®

1-3

bl A S

Gniazdo AC
Gniazdo HDMI
Gniazdo DisplayPort

Gniazdo stuchawkowe

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



1.5 Wprowadzenie do monitora

1.5.1 Uzywanie przyciskow sterowania
Uzyj przycisku sterowania z tytu monitora do regulacji ustawien obrazu.

@%

Menu

Zamknij

Power Off
Wybér wejscia

Jasnosé

~

J

Wskaznik zasilania:

+  Definicje koloréw wskaznika zasilania zawiera tabela ponizej.

Bursztynowy I Tryb wstrzymania
WYL. | wt.

2. Srodkowy przycisk:

+ Nacisnij ten przycisk, aby przej$¢ do menu OSD.
+ Nacisnij ten przycisk, aby wtgczy¢ monitor po wytgczeniu.

3. Lewy klawisz:

* Wyjdz z menu OSD lub wré¢ do poprzedniej warstwy.

4.  Prawy klucz:
+  Klawisz skrotu Wytacz.

»  Wprowadz opcje nastepnej warstwy.

Klawisz w gore:

+ Uzyj tego skrotu do Wybdr wejscia .

*  Przesun opcje w gore lub zwieksz wartos¢ opciji.

6. Klawisz w dot:

e Uzyj tego skrotu do Jasnosc .

*  Przesun opcje w dét lub zmniejsz warto$¢ opciji.

e Klawisz skrotu Key Lock. Nacisnij i przytrzymaj przez 5 sekund, aby wigczy¢ /
wytgczy¢ blokade klawiszy.

Monitor LCD ASUS serii VP32U
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2.1 Regulacja monitora

W celu uzyskania optymalnego widzenia, zaleca sie spojrzenie na
caty monitor, a nastepnie ustawienie go pod katem zapewniajgcym
najwiekszy komfort pracy.

Podczas zmiany kata nalezy przytrzymac¢ wspornik, aby unikng¢
przewrdcenia monitora.

Zakres regulacji kata monitora wynosi od -5° do 8°.
-5~8°
<

\
\

/ o Delikatne drgania monitora podczas regulacji kata widzenia sg zjawiskiem

21

normalnym.

Rozdziat 2: Konfiguracja



21 Odtaczanie wspornika/podstawy (do montazu
sciennego )

Odfagczana podstawa tego monitora, jest przeznaczona do montazu na Scianie .
W celu odiaczenia wspornika/podstawy

1. Odtacz kable zasilania i sygnatowy. Ostroznie potéz monitor ekranem
w dét na czystym stole.

2. Uzyj Srubokreta do odkrecenia czterech $rub na ramieniu (Rysunek 1),
a nastepnie odtgcz ramie/podstawe od monitora (Rysunek 2).

«  Zalecamy przykrycie powierzchni stotu migkkim materiatem, aby zabezpieczy¢
monitor przed uszkodzeniem.

» Podczas odkrecania Srub nalezy przytrzymac podstawe monitora.

Figure 1 Figure 2

=]

,.;-

% +  Zestaw do montazu Sciennego 100X100 mm) nalezy zakupi¢ oddzielnie.

»  Nalezy uzywac wytgcznie wspornikéw do montazu na $cianie z certyfikatem
UL o minimalnej wadze/udzwigu 12 kg (wielko$¢ $ruby: M4 x 10 mm).

Monitor LCD ASUS serii VP32U

' P =]

2-2




3.1 Menu OSD (menu ekranowe)

3.1.1 Zmiana konfiguraciji

Splendid

Tryb Standardowy
Tryb sRGB

Tryb Sceneria
Tryb Teatr

Tryb Gra

Tryb Widok nocny
Tryb Odczytu

Tryb Ciemni

1. Nacisnij przycisk menu, aby wyswietlic menu OSD.

2. Nacisnij przycisk ¥ lub A w celu przej$cia miedzy opcjami w menu.
Po przejsciu od jednej pozycji do drugiej nazwa wybranej opcji jest
podswietlana.

Aby wybra¢ podéwietlong pozycje menu, naciénij przycisk @ .
4. Nacisnij przycisk ¥ lub A, aby wybra¢ wymagany parametr.

5. Nacisnij przycisk @ , aby przej$¢ do suwaka, a nastepnie uzyj
przycisku ¥ lub A, zgodnie z oznaczeniami w menu, aby
wprowadzi¢ zmiany.

6. Wybierz«, aby wroci¢ do poprzedniego menu lub @ , aby
zatwierdzi¢ i wréci¢ do poprzedniego menu.

Monitor LCD ASUS serii VP32U 3-1
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3.1.2 Wprowadzenie do funkcji menu OSD

1.

Splendid

Funkcja ta zawiera osiem podfunkgji, ktére mozna ustawi¢ zgodnie

z whasnymi preferencjami. W kazdym trybie dostepna jest pozycja
Wyzeruj, umozliwiajgca zachowanie ustawien lub przywrocenie trybu
ustawien wstepnych.

Splendid

Tryb Standardowy
Tryb sRGB

Tryb Sceneria
Tryb Teatr

Tryb Gra

Tryb Widok nocny
Tryb Odczytu

Tryb Ciemni

J Tryb Standardowy: najlepszy tryb do edycji dokumentéw z
wykorzystaniem technologii SPLENDID™ Video Intelligence.

. Tryb sRGB: najlepszy tryb do wyswietlania zdje¢ i grafiki z
komputeréw PC.

J Tryb Sceneria: najlepszy tryb do wyswietlania zdje¢
krajobrazowych z wykorzystaniem technologii SPLENDID™
Video Intelligence.

. Tryb Teatr: najlepszy tryb do ogladania filméw z wykorzystaniem
technologii SPLENDID™ Video Intelligence.

. Tryb Gra: najlepszy tryb do grania w gry z wykorzystaniem
technologii SPLENDID™ Video Intelligence.

J Tryb Widok nocny: najlepszy tryb do grania w gry i ogladania
filméw z ciemnymi scenami z wykorzystaniem technologii
SPLENDID™ Video Intelligence.

J Tryb Odczytu: najlepszy tryb do czytania ksigzek z
wykorzystaniem technologii SPLENDID™ Video Intelligence.

. Tryb Ciemni: najlepszy tryb do miejsc o stabym oswietleniu z
wykorzystaniem technologii SPLENDID™ Video Intelligence.

/ +  Funkcje Nasycenie, Odcien skdry, Ostros¢ i ASCR w trybie Tryb

Standardowy nie sg konfigurowalne przez uzytkownika.

+  Funkcje Nasycenie, Temp. barwowa, Odcien skory, Ostro$¢, Jasnos¢,
Kontrast i ASCR w trybie Tryb sRGB, nie sg konfigurowalne przez
uzytkownika.

+  Funkcje Nasycenie, Odcien skdry, ASCR, Kontrast i Temp. barwowa w
trybie Tryb Odczytu nie sg konfigurowalne przez uzytkownika.
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2. Eye Care
W tej funkcji mozna dostosowaé ustawienia, aby lepiej chroni¢ oczy.

Eye Care

Filtr Swiatta nieb.
Przypom. o odpocz.

PoziWzmocnienie koloruom 2

*  Filtr Swiatfa nieb.: W tej funkcji mozna dostosowac filtr niebieskiego $wiatta od 0

do maks.

A WA

*

*

0: Bez zmian.

Max: Im wyzszy poziom, tym mniej niebieskie Swiatto jest rozproszone.
Kiedy wigczony jest filtr niebieskiego Swiatta, domys$ine ustawienia
standardu Tryb zostanie automatycznie zaimportowany. Oprécz
maksymalnego poziomu,jasnos¢ jest konfigurowana przez uzytkownika.
Maksymalna jest zoptymalizowanym ustawieniem. Jest to zgodnosc¢ z
certyfikatem TUV o niskim niebieskim $wietle*. Funkcja jasnosci nie jest
konfigurowana przez uzytkownika.

*Gdy powiekszenie koloréw ma warto$¢ domysing (50).

Aby zlagodzi¢ zmeczenie oczu, nalezy zapoznac¢ sig¢ z ponizszymi problemami:

Uzytkownicy powinni poswigci¢ troche czasu od wyswietlacza, jesli pracujg
przez diugie godziny. Zaleca sig robi¢ krotkie przerwy (co najmniej 5 minut)
po okoto 1 godzinie ciggtej pracy przy komputerze. Krotkie i czgste przerwy
sg bardziej skuteczne niz pojedyncza dtuzsza przerwa.

Aby zminimalizowa¢ zmeczenie oczu i sucho$¢ w oczach, uzytkownicy
powinni okresowo odpoczywac oko, koncentrujgc sie na obiektach, ktére
sg daleko.

Cwiczenia oczu moga przyczyni¢ sie do zmniejsza zmeczenia oczu.
Czesto powtarzaj te éwiczenia. Jesli zmeczenie oczu nadal nalezy
skonsultowag sie z lekarzem. Cwiczenia oczu: (1) Powtarzanie spojrzenia
w gore i w dot (2) Powoli przewracaj oczy (3) Poruszaj przekatnymi oczami.

Wysoka energia niebieskie $wiatto moze prowadzi¢ do zmeczenia oczu i
AMD (Zwigzane z wiekiem zwyrodnienie plamki zottej). Filtr niebieskiego
Swiatta w celu zmniejszenia 70% (max.) h rmful niebieskie Swiatto do
unikania CVS-(Computer Vision Syndrome), gdy uzytkownik dostosowuje
niebieski pasek filtra $wiatta do maksymalnego poziomu
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*  Przypom. o odpocz.: Ta funkcja zapewnia przypomnienie o odpoczynku
w zale' no- ci od tego, jak d-ugo ustawiono czas pracy. Na przyk-ad, je- li
ustawisz 30-minutowy czas pracy i pojawi si- przypomnienie w lewym
gérnym rogu monitora przez 5 sekund, gdy czas si- sko- czy. Naci- nij
dowolny klawisz, aby to przypomnienie OSD znikn o.

Gdy ta funkcja jest wigczona, nastepujace funkcje nie sg dostepne:
Tryb Splendid Demo, GamePlus, QuickFit.

*  PoziWzmocnienie koloruom 2: Zakres regulacji
wzmocnienia koloréw wynosi od 0 do 100.

% . Ta funkcja nie jest dostepna, gdy w menu Splendid wybrano tryb sRGB.

- . Ta funkcja nie jest dostepna, gdy w menu Odcien karnacji zaznaczono
opcje Czerwonawy lub Zottawy.

3. Kolor

Funkcja ta umozliwia wybranie wymaganych ustawien kolorow
obrazu.

Jasnos¢

Kontrast

Temp. barwowa

. Jasnosé: regulacja poziomu jasnosci. Zakres regulacji wynosi
od 0 do 100.

. Kontrast: regulacja poziomu kontrastu. Zakres regulacji wynosi
od 0 do 100.

. Nasycenie: regulacja poziomu nasycenia. Zakres regulacji
wynosi od 0 do 100.

. Temp. barwowa: wybér zadanej temperatury barwowe;.
Dostepne opcje: Zimne, Normalne, Ciepte i Tryb Uzytkownik.

/ + W trybie Tryb Uzytkownik kolory R (czerwony), G (zielony) i B (niebieski) sa
konfigurowalne przez uzytkownika; zakres regulacji wynosi od 0 do 100.
. Odcien skoéry: wybor zgdanego odcienia skéry. Dostepne opcje:
Czerwonawy, Naturalny i Zéitawy.
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4., Obraz

Za pomoca tej gtownej funkcji mozna dostosowac nastepujace
ustawienia obrazu: Ostros¢, Trace Free, Kontrola proporgciji,
VividPixel, ASCR, Adaptive-Sync (wytacznie dla HDMI),

HDR.

Trace Free

VividPixel

Adaptive-Sync

HDR

(Strona 1/2)

. Ostros¢: regulacja ostrosci obrazu. Zakres regulacji wynosi od
0 do 100.

. Trace Free: skrécenie czasu odpowiedzi dzieki technologii
Over Drive. Zakres regulacji wynosi od 0 (najwolniej) do 100
(najszybciej).

. Kontrola proporcji: Regulacja wspotczynnika proporcji na
“Petny”, “4:3” lub “OverScan”.

/ *  Opcja 4:3 jest dostepna tylko w przypadku zrodta sygnatu wejsciowego w
formacie 4:3.
*  Funkcja OverScan jest dostepna tylko dla wejscia HDMI.

*  VividPixel: wytgczna technologia firmy ASUS, ktéra zapewnia
realistyczne efekty wizualne oraz wyrazny i szczegétowy obraz.
Zakres regulacji wynosi od 0 do 100.

. ASCR: wybierz opcje WL. lub WYL., aby wigczy¢ lub wytaczy¢
funkcje wspotczynnika kontrastu dynamicznego.

e Adaptive-Sync (tylko w przypadku HDMI): Wybierz Wk.. Lub
WYL., Aby wigczy¢ lub wytgczy¢ zakres dynamicznej
czestotliwosci odswiezania od 60 Hz.

. HDR: Wysoki zakres dynamiki. Zawiera dwa tryby HDR (ASUS
Cinema HDR & ASUS Gaming HDR). Funkcja HDR zostanie
zablokowana po podtgczeniu do wideo AMD FreeSync2 HDR.
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5. Wyboér wejscia
Wybieranie Zrédta sygnatu wejsciowego.

Wybor wejscia

HDMI

Dispiay Port

6. Ustawienia systemu
Dostosowywanie konfiguracji systemu.

Ustawienia systemu

Splendid Demo Mode
Glosnosé

QuickFit

GamePlus

ECO Mode

Ustawienia OSD

Jezyk

Blokada klawiszy

Wiegcej

(Strona 1/2)
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Ustawienia systemu

Z powrotem
Informacje
Wskaznik zasilania
Blokada zasilania

Wyzeruj wszystko

(Strona 2/2)

Splendid Demo Mode: uaktywnianie trybu demo funkgc;ji
Splendid.

Glosnosé: zakres regulacji wynosi od 0 do 100.
QuickFit : Zobacz 1.5.2 Funkcja QuickFit.

GamePlus: Wigcz funkcje Celownik, Timer lub Licznik FPS lub
Wyréwnanie wyswietlacza.

ECO Mode: uaktywnianie trybu ekonomicznego w celu
oszczedzania energii.

Ustawienia OSD: dostosowywanie ustawien menu OSD Czas
zakonczenia, DDC/CI i Przezroczystosc¢.

Jezyk: wybdr jezyka menu OSD.

Blokada klawiszy: Nacisniecie drugiego przycisku od prawej
strony i przytrzymanie go przez ponad pie¢ sekund wigczy
funkcje blokady przyciskéw.

Wiecej: wyswietlanie nastepnej strony ustawien systemu.

Z powrotem: powr6t do poprzedniej strony ustawien systemu.
Informacje: wyswietlanie informacji o monitorze.

Wskaznik zasilania: wtgczanie/wytaczanie wskaznika LED
zasilania.

Blokada zasilania: wytgczanie/wtgczanie przycisku zasilania.
Wyzeruj wszystko: wybierz opcje TAK, aby przywrocic
domysine parametry fabryczne wszystkich ustawien.

Monitor LCD ASUS serii VP32U
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7. Skrot
Przypisywanie wybranej funkcji do dwdch przyciskow skrétu.

Skrot 1 Filtr Swiatta nieb.

Skrét 2 Splendid

Jasnos¢
Kontrast
Wybér wejscia
Temp. barwowa
Glosnosé

Wiegcej

(Skrét 1)

Skrét 1 Filtr Swiatta nieb.
Skrot 2 Splendid
Jasnos¢é
Kontrast
Wybér wejscia
Temp. barwowa

Glosnose

Wiecej

(Skrét 2)
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e Skroét 1: przypisywanie funkcji do przycisku skrotu 1. Dostepne
opcje: Filtr Swiatta nieb., Splendid, Jasnosé¢, Kontrast ,
Wybér wejscia, Temp. barwowa ,
Gtosnosé,Gameplus,Quickfit,Przypom. o odpocz,Wzmocnienie
koloru.Ustawienie domysine to Wybor wejscia .

. Skrot 2: przypisywanie funkcji do przycisku skrétu 2. Dostepne
opcje: Filtr Swiatta nieb., Splendid, Jasnos¢, Kontrast ,
Wybér wejscia, Temp. barwowa ,
Gtosnos¢,Gameplus,Quickfit,Przypom. o odpocz,Wzmocnienie
koloru.Ustawienie domysine to Jasnos¢ .
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3.1.2.1 Funkcja GamePlus

Funkcja GamePlus zapewnia zestaw narzedzi oraz lepsze $rodowisko
podczas grania w réznego rodzaju gry. Naktadanie celownika z sze$¢
réznymi opcjami celownika, pozwala na wybor najlepiej pasujgcy do
uzywanej gry. Ekranowy timer mozna ustawic¢ w lewej czesci wyswietlacza,
aby $ledzi¢ uptyw czasu gry. Licznik FPS (klatki na sekunde) zapewnia
informacje o ptynnosci dziatania gry. Wyrownanie wyswietlaczawyswietla
linie wyréwnania po 4 stronach ekranu, stuzgc jako tatwe i poreczne
narzedzie do idealnego ustawienia wielu monitoréw.

Aby uaktywni¢ GamePlus:

1. Nacis$nij przycisk menu, aby wyswietlic menu OSD.

2. Nacisnij przycisk ¥ lub A, aby wybra¢ pozycje Skrét. Nastepnie
nacisnij przycisk v, aby przej$é¢ do menu Skrét.

3. Nacisnij przycisk Wlub A, aby wybra¢ pozycje Skrot 1 lub Skrét 2.

Naci$nij przycisk v/, aby przej$é do podmenu Skrét 1 lub Skrét 2.

5. Nacisnij przycisk Wlub A, aby wybra¢ pozycje GamePlus.
Nastepnie nacisénij przycisk v/ aby przej$¢ do podmenu GamePlus.

6. Nacisnij przycisk «qlub P>,aby wybra¢ Celownik, Timer,Display
Alignment lub Licznik FPS . Nastepnie naciénij przycisk v/,
aby potwierdzi¢ wybor.

7. Nacisnij kilka razy przycisk A aby zamkng¢ menu OSD.

8. Nacisnij przypisany przycisk skrétu 1 lub przycisk skrotu 2, aby
wyswietli¢ menu gtébwne GamePlus.

»
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3.1.2.2 Funkcja QuickFit

Funkcja QuickFit zawiera trzy wzorce: (1) Siatka, (2) Rozmiar papieru,
(3) Rozmiar zdjec

1. Wzorzec siatki: utatwia projektantom i uzytkownikom organizowanie

zawartosci oraz uktadu na jednej stronie, a takze umozliwia
uzyskanie spojnego wygladu i stylu.

—Alignment Grid 1| | Alignment Grid 2

2. Rozmiar papieru: umozliwia wyswietlanie na ekranie dokumentéow w
ich rzeczywistym rozmiarze.

B5 Letter

B5 Letter

3. Rozmiar zdjecia: udostepnia fotografom i innym uzytkownikom
doktadny widok oraz mozliwos$¢ edyciji zdje¢ na ekranie w ich
rzeczywistym rozmiarze.

H
AN




3.2 Dane techniczne

Model

Wielkos¢ panelu
Maks. rozdzielczos¢
Jasnos$¢ (typowy)

Rzeczywisty wspotczynnik
kontrastu (typowy)

Kat widzenia (CR>10)
Kolory wyswietlacza
Czas odpowiedzi
Dzwigk z VGA
Wejscie HDMI
DisplayPort

Wyjscie audio

Zuzycie energii przy
wigczonym zasilaniu

Kolory obudowy

Tryb oszczedzania energii
Tryb wytgczenia zasilania
Nachylenie

Montaz na Scianie

Wym. Wymiary z
podstawg (SxWxG)

Wym. Wymiary bez
podstawy (SxWxG)
(Do montazu na $cianie

Wymiary opakowania (SxWxG)
Masa netto (przyblizona)
Masa brutto (przyblizona)

Napiecie znamionowe

Temperatura (dziatanie)

Monitor LCD ASUS serii VP32U

VP32U

31.5"W(80cm)

3840X2160@60Hz

350cd/m?

1000:1

178°(H) 178°(V)

1.07B

4ms (Do wyjscia)

NO

Yes

Yes

Yes

<32W
(Pomiar jasnosci ekranu w wysokosci 200 nitéw bez
potaczenia audio/USB/czytnika kart)

Czarny

<0.5W

<0.3W

-5° ~ +8°

Yes (100X100mm)

714.6mm x 485.7mm x 201.8mm

714.6mmx 423.7mmx 50.4mm
800mm x 528mm x140mm
7.9kg
9.8kg
AC: 100-240V~, 50/60Hz,1.2A
0C~40C
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3.3 Rozwiazywanie problemow (czesto

zadawane pytania)

Problem Mozliwe rozwigzanie

Nie $wieci wskaznik LED .
zasilania

Wskaznik LED zasilania $wieci .
Swiattem bursztynowym, a na .
ekranie nie ma obrazu

Zbyt jasny lub zbyt ciemny obraz |«
na ekranie

Obraz na ekranie skacze lub .
faluje
Obraz ekranowy ma defekty .

koloréw (biel nie wyglada jak biel)

Brak dzwigku lub cichy dzwiek .

Nacisnij przycisk (, aby sprawdzi¢, czy monitor jest
wiaczony.

Sprawdz, czy zasilacz i przewod zasilajacy zostaty
prawidtowo podtaczone do monitora i gniazda
zasilania.

Sprawdz funkcje Wskaznik zasilania w menu OSD.
Wybierz opcje ,WL.”, aby wiaczy¢ wskaznik LED
zasilania.

Sprawdz, czy monitor i komputer sg wigczone.
Upewnij sig, ze kabel sygnatowy zostat prawidtowo
podtaczony do monitora i komputera.

Sprawdz, czy nie sg powyginane szpilki kabla
sygnatowego.

Podtacz komputer do innego monitora, aby
sprawdzi¢, czy komputer dziata prawidtowo.

Dostosuj ustawienia Kontrast i Jasno$é w menu
OSD.

Upewnij sig, ze kabel sygnatowy zostat prawidtowo
podtaczony do monitora i komputera.

Przesun urzadzenia elektryczne, ktére mogq
powodowac zaktdcenia elektryczne.

Sprawdz, czy nie sg powyginane szpilki kabla
sygnatowego.

Wykonaj funkcje Wyzeruj przez menu OSD.
Ustaw odpowiednig temperature barwowa (Temp.
barwowa) w menu OSD.

Dostosuj ustawienia gtosnosci monitora lub
komputera.

Upewnij sig, ze sterownik karty dzwiekowej
komputera zostat prawidtowo zainstalowany i jest
uaktywniony.

3.4 Lista obstugiwanego taktowania
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Support Timing table

640 x 480 P 59.94/60Hz 4:3

720 x 480 P 59.94/60Hz 16:9

1280 x 720 P 59.94/60Hz 16:9

720x 576 P 50Hz 16:9

1280 x 720 P 50Hz 16:9

1 640x480/60

2 800x600/56

3 800x600/60

4 1024x768/60

5 1280x960@60Hz

6 1280x1024@60Hz
7 1280x720@60Hz

8 1280x800@60Hz

9 1440x900@60Hz
10 1680x1050@60Hz
11 1920x1080@60Hz
12 3840x2160 @ 60Hz
13 2560x1440 (@ 60Hz
14

15

16

17

18

19

1920 x 1080 159.94/60Hz 16:9

20 [1920x 1080150Hz 16:9
21 [1920x 1080 P 50Hz 16:9

22 [1920x 1080 P 59.94/60Hz 16:9

23 [720(1440) x 480159.94/60Hz 16:9
24 [720(1440) x 480159.94/60Hz 4:3
25 [720 x 480 P 59.94/60Hz 4:3

26 [3840x 2160 P @ 23.98/24Hz

27 [3840x 2160 P @ 25Hz

28 [3840x 2160 P @ 29.97/30Hz

29  [3840x 2160 P @ 50Hz

30 [3840 x 2160 P @ 59.94/60Hz

31 [1920x 1080 P 24Hz 16:9

32 [1440 x 480 P 59.94/60Hz 16:9

33 [1440x 576 P 50Hz 16:9

34 [720(1440) x 576 150Hz 16:9

35  [1920 x 1080 P @ 23.98/24Hz

36 [1440 x 480 P 59.94/60Hz 4:3

37  [1440x 576 P 50Hz 4:3

38 [720(1440) x 576 150Hz 4:3
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