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Gra Mimik Memo

Zestaw trzech gier edukacyjnych ¢wiczacych mimike ust i catej twarzy
dla 2- 6 dzieci w przedziale wiekowym 3-8 lat.
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Czas rozgrywki: 10 - 15 minutes
Konsultacja logopedyczna: ~ Prof. Dr. Karl-Heinz Stier St ——
bgopadie
' N\
Drodzy rodZzice:

Ta edukacyjna gra cwiczy i rozwija mimike ust i twarzy. Przed
rozpoczeciem gry wspdlnie z dzieckiem przyjrzyjcie sie kartom ze
zwierzakami | sprobujcie imitowac ich miny. Dzieki karcie lustro
mozecie kontrolowac poprawnosc ich wykonywania. Na koricu
instrukgji opisane sg specjalne cwiczenia wspomagajace mimike.

Nie jest to gra, ktora moze zastapic terapie logopedyczna, ale
na pewno moze jej dopomac.

Jesli zaobserwowaliscie, Ze ewolucja jezykowa Waszego dziecka
nie przebiega poprawnie skonsultujcie problem ze spegalista
logopedsa.

Udanej zabawy!
-




Karty ze zwierzakami

Dotknij czubkiem jezyka do Przesuwaj jezykiem po gornych
czubka nosa. zebach na przemian od lewej do

prawey.

Naciskaj i ug/l7/'a faj /a-gzy/(/'em boczna Zaciskaj i sciagaj usta robiac
wewnetrzna czes¢ policzka, raz jedna, raz dzidbek.
druga strone
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Rozciagnij zacisniete usté, cyli- Poliz powoli gorng czes¢ ust od prawej do
2réb usmiech od ucha do ucha lewej, dotykajac az do kacikow ust.
bez otwierania ust.
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Przesuwaj ruchem okreznym Zasysaj do srodka oba policzki,

Jezykiem po zebach gdrnych i tworzac tym samym dzidbek i
dolnych. wypinajac usta.
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Przesuwaj jezykiem po

podniebieniu do przodu i do tytu.

Wysun jezyk, prébLll/ac
dotknac podbrodka.

Zamknij usta i napompuj
powietrzem policzki.

Przesilv.vaj /ez‘yk/'em po dolnej
wardze od prawej do lewej
dotykajac az do kacikow ust.

gorna.

Przesuwaj jezykiem po_do/n ych
zebach od prawej do lewej
strony.
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Nafdz gdrna warge na dolng.

Wysuwaj i chowaj na
przemian jezyK.



Zawartos¢ gry

1 matpka, 32 karty z minami (16 kart zielonych, 16 kart niebieskich),
28 kart z bananem, 1 karta lustro, 1 kostka,Instrukcje do gry.

Przed rozpoczeciem gry zdejmijcie folie ochronna z karty lustra.
Wyrzuccie ja, nie bedzie Wam juz potrzebna.

Gra nr 1: Matpie miny

Pasjonujaca gra dla 2-6 mistrzow matpich min.

Przygotowanie = .

W widocznym dla wszystkich 2 ) -

miejscu roztozcie odkryte S 2

niebieskie karty. Zielone karty ('v - - -
wymieszajcie i utézcie zakryte - =

w stosik lezacy obok kart A& G N s &
niebieskich. Miejcie pod reka ‘Tf ® .‘ b
karty z bananem i karte lustro. i Cﬁ i

Przydadza sie do kontroli
Waszych min podczas gry.
Do tej gry matpka i kostka nie beda potrzebne.

Rozgrywka
Grajcie w kolejnosci zgodnej z kierunkiem ruchu wskazowek
zegara. Gre rozpoczyna ten, kto zrobi naj$mieszniejsza mine.

Wylosuj pierwsza zielona karte ze stosu, tak, aby inni gracze jej nie
widzieli. Przyjrzyj sie minie, ktéra przedstawia.

Na hasto: MAEPIE MINY zréb mine przedstawionag na karcie.

Pozostali gracze szukaja takiej samej miny, przedstawionej na jednej
z niebieskich kart. Kiedy ja odnajda, jedna osoba zakrywa reka
wybrana karte.



UWAGA:
Mozna zakry¢ tylko jedna karte. Nie mozna tez dokona¢ zmiany
wyboru. Przechodzicie do etapu kontroli.

Poréwnajcie zakryte przez Was niebieskie karty z wybrang zielong
karta. Dziecko, ktdre zakryto karte z taka samg ming, w nagrode
otrzymuje karte z bananem. Gracz, ktory poprawnie odwzorowat
mine réwniez otrzymuje w nagrode karte z bananem.

Jesli zadne z dzieci nie zakryje odpowiedniej karty, wtedy nikt nie
otrzymuje karty z bananem. Nie otrzymuije jej réwniez dziecko, ktére
odwzorowato mine. Wykorzystana zielona karta z ming zostaje
wyeliminowana z gry. Niebieskie karty z minami pozostaja na swoim
miejscu.

Kolej przechodzi na nastepnego gracza w kolejnosci zgodnej z
kierunkiem ruchu wskazéwek zegara. Otrzymuje on rezerwe
zielonych kart i prébuje odtworzy¢ kolejng mine.

Koniec gry:

Gra konczy sie w momencie, kiedy wszystkie dzieci przedstawia po

dwie miny. Gracz lub gracze z najwieksza iloscig zdobytych kart z
bananem wygrywaja.

Gra nr 2: Matpi teatr

Pamieciowa gra kooperatywna dla 1- 6 dzieci.
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Przygotowanie - .
Z niebieskich kart z ming wybierzcie 5~ % .
osiem réznych gtéw zwierzat i A O e e
dobierzcie do nich osiem takich a B EE A &
samym gtow z rezerwy zielonych a [ | ol =l
kart. Pozostate karty z minami @ &

odtézcie do pudetka.
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Posrodku stotu utwérzcie droge z 18 kart z bananem. Przed pierwsza
kartg z bananem ustawcie matpke. Oddzielnie wymieszajcie karty
zielone i kart niebieskie. Oddzielnie roztozcie zakryte karty po obydwu
stronach bananowej drogi (patrz rysunek). Przygotujcie karte lustro,
ktora przyda sie do kontroli miny podczas gry.

Przebieg gry:
Grajcie po kolei zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.
Dziecko, ktdre wykona najsmieszniejsza mine zaczyna gre i ustawia
matpke na pierwszej karcie z bananem. Odkrywa jedna z zielonych
kart. Wspolnie odtwérzcie przedstawiona na niej mine. Nastepnie
odkrywa jedna niebieska karte.
Obie karty przedstawiaja taka sama ming?
* \Wspaniale mozesz zabra¢ w nagrode obie karty i utozy¢
przed soba.
* Nie? Niestety, zapamietajcie, co przedstawiaja karty i zakryjcie
je z powrotem.

Gre kontynuuje kolejny gracz, przesuwa matpke na kolejna karte z
bananem.

Koniec gry

jesli uda Wam sie zebra¢ wszystkie osiem par kart z minami zanim
matpka dotrze do ostatniej karty z bananem, wspdinie wygrywacie.
Jesli matpka dotrze pierwsza, przegrywacie.

Wskazdwki:

e Utrudnicie gre, uzywajac wiecej niz 8 par kart z minami
lub mniej kart z bananem.

* Ufatwicie gre, uzywajac mniej niz 8 par kart z minami
lub wiecej kart z bananem.



Gra nr 3:

Kto zostanie Krélem bananow?

Poza dwiema powyzszymi propozycjami gier, mozecie zagra¢
wedtug nastepujacych zasad:

L]

Wybierzcie 8 takich samych zwierzecych gtow z obydwu rezerw kart z
minami (zielone i niebieskie) i wymieszajcie je. Pozostate karty odtdzcie
do pudetka. Utdzcie 8 zakrytych niebieskich kart posrodku stotu.
Dookota kart niebieskich utozcie krag z zakrytych zielonych kart.

Na dowolnej zielonej karcie ustawcie matpke. Przygotuijcie do gry
karty z bananami, karte lustro oraz kostke.

Jedno z dzieci wykonuje rzut kostka i przesuwa matpke o odpowiedniag
ilos¢ oczek. Odkryj zielona karte i sprébuj odtworzy¢ mine. Nastepnie
sprébuj odkry¢ niebieska karte przedstawiajgca taka sama mine.

Udato Ci sie odkry¢ odpowiednia niebieska karte? W nagrode
mozesz wzig¢ jedna karte z bananem i utozy¢ przed soba.

Odkrytes inng karte? Wszyscy razem prébuja odtworzy¢ mine z karty
niebieskiej.

Kolej gry przechodzi na nastepna osobe, ktéra zakrywa obie karty i
rzuca kostka. Jakiej miny nalezy teraz szukac?

Gra konczy sie w momencie, kiedy jedno z dzieci otrzyma swoja
trzecia karte z bananem. Zostaje ogfoszone zwyciezca.

Drogie dzieci, drodzy rodzice!

Jesli sie zdarzy, Ze po wesotej zabawie ktorys element gry HABA sie
zqubi i nie bedzie go mozna nigazie znaleZ¢, to zaden problem! Na
stronie www.haba.de/Ersatzteile mozna sie dowiedziec, czy ta
czesc¢ jest jeszcze dostepna.



