NauczylisSmy sie, jak pozyteczne moga byé pszczoty i ich miéd.
Teraz jednak szerszenie zaczety gniezdzié sie w poblizu i nie
wydajg sie przyjazne.
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UWAGA! SUGEROWANE KOMBINACJE MODULOW
Ten modut wymaga podstawowej gry ,,Paleo”. Szczegdlnie ekscytujace kombinacije:
W potaczeniu z tatwymi modutami szerszenie nie
modut + ¢ +
stanowig wiekszego zagrozenia; z ciezkimi modutami H © @ moduty @ @
moga doprowadzi¢ was do granic mozliwosci. moduty (D + @ moduty @ + @ + @

BZYCZENIE W LESIE (20 kart) — poziom trudnosci: Sredni

Gdzies tutaj musi by¢ gniazdo e Karta mis;ji S e Karta tajemnic: 2
tych bestii. o Masc¢“ws e 2 kosci
==  MASC
Usun 1 korzen leczniczy z karty ,,Masc¢*, aby usunac¢ doktadnie 1 zeton ran z kazdego cztowieka

=== w twojej grupie. Wszyscy gracze, ktdrzy pomoga ci w tej akcji, moga zrobic¢ to samo.

NOWE SYMBOLE | AKCJE

Uwaga! Okreslenie ,talia” uzyte na niektérych kartach jest tozsame z pojeciem ,stos gracza” z podstawowej gry.
Innymi stowy ,,Talia” i ,,Stos” gracza to jest to samo.

KARTY SZERSZENI

Czasami natrafisz na karty z takim rewersem. Beda one wchodzi¢ w interakcje z innymi kartami,
ale sa tez jednoczesnie traktowane jak karty z czerwonymi rewersami. Tak samo jak inne karty

Z czerwonymi rewersami, karty szerszeni zadaja rany, gdy sg odrzucane zakryte.

ODKRYWANIE KARTY SZERSZENI

% Jesli wybierzesz opcje z tym symbolem najpierw odrzucasz odkryta karte w zwykty sposdb,
a nastepnie odkrywasz kolejna l (karte szerszenia) ze swojego stosu. Nastepnie musisz zagrac te
karte zgodnie ze zwyktymi zasadami. Jesli nie masz w stosie karty szerszenia i nie mozesz wykonac
zadnej innej akcji czerwonej karty, nic sie nie dzieje.

odrzuconych. Nie otrzymujesz zadnych'ran Inni gracze moga ci pomadc, aby odrzucic¢ po karcie
szerszenia ze swoich stosdw.

BRAK KART SZERSZENI W STOSIE

Aby wykonac akcje z tym symbolem, w stosie gracza oraz graczy pomagajacych nie moze
znajdowac sie zadna l (karta szerszenia). Jesli w stosie gracza znajduje sie chociaz 1 karta
szerszenia, nie moze on wykonac tej akcji.

ODRZUCANIE KARTY SZERSZENIA
@ Mozesz bez efektu odrzuci¢ dowolna l (karte szerszenia) ze swojego stosu na zakryty stos kart
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DODATKOWE ZASADY

ZAGROZENIA DO UNIKNIECIA

Te specjalne zagrozenia pojawity sie juz
w duzym rozszerzeniu ,,Nowy poczatek®.
Mozna je rozpoznaé po niebiesko-
-czerwonym tle oraz po symbolu (1)

w lewym gdérnym rogu. Takich zagrozen
mozna uniknac, po prostu nie posiadajac
pewnych rzeczy. Oprdcz negatywnej akcji
na takich kartach dodatkowo znajduje
sie symbol akcji | 3ys). Jesli unikniesz
zagrozenia, mozesz pomaoc innemu
graczowi albo po prostu zignorowac te
karte.

KARTY Z ,,*”

Przyktad: Unikniecie zagrozenia.

o Dobrafes te karte.
Sprawdzasz, czy

w twoim stosie znajduje
,I (karta

sie chociaz 1
szerszenia).

9 Poniewaz w twoim stosie Na koniec
nie ma nawet 1 karty odrzucasz
szerszenia, mozesz: te karte jak
zignorowac te karte; zazwyczaj.

odrzucic inng karte, aby
dobrac¢ 1 @®; pomdc
innemu graczowi.

ZANURZENIE

ROJ SZERSZENI

.
W|erzchu

Jesli wybierzesz te opcje, musisz umiescic 1 l (karte rzeki)
z dowolnej pozycji w swoim stosie na zakrytym stosie kart
odrzuconych bez jej rozpatrywania. Jak zwykle, zamiast tego to

Jesli wybierzesz
te opcje, musisz
znalezé najblizsza
( karte szerszenia) w zakrytym
stosie kart odrzuconych i umiescic ja
zakryta na spodzie swojego stosu. Jesli

w stosie nie ma karty szerszenia, gracz

nadal otrzymuje 1 rane.

WYPALENIE -
Usun nastepne 2 §

S Winowier T

szerszeni tacznie.
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pomagajacy gracz moze odrzuci¢ karte rzeki ze swojego stosu.

BEZ ODPOCZYNKU

Jesliw sw0|m stosie nie masz
zadnych | (kart szerszeni),

wybierz 1 Z opcji: wytworz

1 przedmiot z warsztatu,
pomoz innemu graczowi albo
zignoruj te karte.

& (karty szerszeni) ze swojego stosu. Umiesc¢ je odkryte na cmentarzu.
Jesli w stosie masz mniej niz 2 karty szerszeni, zamiast tego usun tyle, ile mozesz.
Nastepnie odczytaj karte tajemnicy 2.

(Szczegolny przypadek:) Jesli inny gracz pomaga ci w tej akcji, moze usunac '

_J
szerszeni) rowniez ze swojego stosu. Jesli sie na to zdecyduje, mozecie usunac do 2 kart
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