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Uwagi

Oswiadczenie o zgodnosci z przepisami Federalna Komisja
Lacznosci

Urzgdzenie to jest zgodne z Czescig 15 przepiséw FCC. Jego dziatanie
wymaga spetnienia nastepujgcych dwéch warunkow:

* Urzadzenie to nie moze powodowaé zadnych szkodliwych zaktocen i

* Urzadzenie to musi akceptowac wszelkie odbierane zaktécenia,
wigcznie z zakidceniami nieprzewidywalnymi.

Urzadzenie to zostato poddane testom, ktore okreslity, ze spetnia
ograniczenia dla urzadzen cyfrowych klasy B, okreslone przez czes¢ 15
przepisow FCC. Wymagania te zostaty ustanowione w celu zapewnienia
wilasciwego zabezpieczenia przed szkodliwymi zaktéceniami urzadzen w
instalacji domowej. Urzadzenie to generuje, wykorzystuje i moze emitowac
energie o czestotliwosci radiowej, a takze, jesli nie zostanie zainstalowane
i nie bedzie uzywane zgodnie z instrukcjami producenta, moze by¢
przyczyng szkodliwych zaktécen komunikacji radiowej. Jednakze, nie
mozna zagwarantowac, ze zakidcenia nie wystgpig w okreslonej instalacji.
Jesli urzadzenie wptywa na jakos¢ odbioru radia lub telewizji, co mozna
sprawdzi¢ poprzez wytgczenie i wigczenie urzgdzen, uzytkownik powinien
sprobowaé samodzielnie usung¢ zaktdcenia poprzez zastosowanie jednej
lub wiecej nastepujgcych czynnosci:

* Zmiana pozycji lub ukierunkowania anteny odbiorcze;j.

e Zwiekszenie odstepu miedzy urzgdzeniem a odbiornikiem.

* Podtgczenie urzadzenia i odbiornika do gniazd zasilanych z réznych
obwodow.

Skonsultowanie sie z dostawcg i doswiadczonym technikiem radiowo-
telewizyjnym w celu uzyskania pomocy.

h Jako partner Energy Star®, nasza firma wykazata, ze
ten product spetnia zalecenia Energy Star® dotyczace

W

efektywnosci energetyczne;j.

Oswiadczenie Kanadyjski Departament Komunikacji

To urzadzenie cyfrowe nie przekracza ograniczen klasy B dla emis;ji
zaktoécen radiowych, ustalonych przez Przepisy dotyczgce zaktdcen
radiowych Kanadyjskiego Departamentu Komunikacji.

To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjskg normg ICES-003.

Wyprodukowano w Chinach



Informacje TCO

Gratulacje!

Konstrukcja tego wyswietlacza jest przyjazna dla uzytkownika i naszej planety!

Zakupiony wyswietlacz posiada etykiete certyfikatu TCO
Certified. Zapewnia to, ze zostat skonstruowany, wypro-
dukowany i poddany testom zgodnosci z niektérymi,
najbardziej surowymi wymaganiami dotyczacymi
Srodowiskana Swiecie. Pozwala to uzyska¢ wysokiej
jakosci produkt, zaprojektowany pod katem potrzeb
uzytkownika, a takze minimalizujacy wptyw na klimat i
nasze $rodowisko naturalne.

TCO Certified to sprawdzony program strony trzeciej, w ktérym kazdy model produktu
jest testowany przez akredytowane laboratorium wykonujace obiektywne testy. TCO
Certified reprezentuje jeden z najtrudniejszych do zdobycia certyfikatéw dla wyswiet-
laczy na $wiecie.

Niektoére funkcje uzytecznosci TCO Certified dla wyswietlaczy:

* Sprawdzana dobra ergonomia wizualna i jako$¢ obrazu w celu zapewnienia
najwyzszej jakosci dziatania i zmniejszenia probleméw dotyczacych widzenia
i zmeczenia. Wazne parametry to luminancja, kontrast, rozdzielczo$¢, poziom
czerni, krzywa gamma, jednolito$¢ koloru i luminancji, odtwarzanie koloru i
stabilnos¢ koloru.

* Produkt zostat sprawdzony pod katem rygorystycznych standardéw bezpiec-
zenstwa w obiektywnym laboratorium.

- Emisje pdl elektrycznych i magnetycznych na niskim poziomie, zblizonym do
normalnych pozioméw tta w gospodarstwach domowych.

» Niskie emisje zakiocen akustycznych.

Niektoére funkcje sSrodowiskowe TCO Certified dla wyswietlaczy:

*  Wiasciciel marki demonstruje odpowiedzialnos$¢ spoteczng korporaciji i posia-
da certyfikowany system zarzadzania srodowiskiem (EMAS lub ISO 14001).

- Bardzo niskie zuzycie energii w trybie wigczenia i oczekiwania, minimalizuje
wptyw na klimat.

* Ograniczenia dotyczace chlorowanych i bromowanych opdzniaczy ptomieni,
plastyfikatoréw, plastikéw i metali ciezkich, takich jak kadm, rtec i otow
(Zgodnos¢ z RoHS).

» Produkt i opakowanie produktu sg przygotowane do recyklingu.

- Wiasciciel marki oferuje opcje zwrotu.

Wymagania mozna pobra¢ na naszej stronie internetowej. Wymagania wymienione
na tej etykiecie zostaty opracowane przez TCO Development w kooperacji z naukow-
cami, ekspertami, uzytkownikami oraz producentami na catym $wiecie. Od konca
roku 1980, TCO ma wptyw na rozwdj sprzetu IT w bardziej przyjaznym dla uzytkowni-
ka kierunku.

Nasz system etykietowania zaczat by¢ uzywany z wyswietlaczami w roku 1992 i
jest teraz wymagany przez uzytkownikéw oraz producentéw IT na caltym Swie-
g_iézbOKOIo 50% wszystkich wyswietlaczy na catym swiecie posiada certyfikat

W celu uzyskania dalszych informacji, nalezy odwiedzi¢
www.tcodevelopment.com



Informacje zwiazane z bezpieczenstwem

Przed wykonaniem ustawien monitora nalezy uwaznie przeczytac cata,
dostarczong w opakowaniu dokumentacje.

Aby zapobiec pozarowi lub porazeniu pradem elektrycznym, nigdy nie
nalezy naraza¢ monitora na dziatanie deszczu lub wilgoci.

Nigdy nie nalezy otwiera¢ obudowy monitora. Niebezpieczne, wysokie
napiecie wewnatrz monitora moze spowodowac¢ powazne obrazenia
fizyczne.

W przypadku uszkodzenia zasilacza nie wolno naprawia¢ go samemu.
Nalezy skontaktowac sie z technikiem serwisu lub ze sprzedawca.

Przed rozpoczeciem uzywania produktu nalezy sprawdzi¢, czy
wszystkie kable sg prawidtowo podtgczone oraz, czy nie sg
uszkodzone. Po wykryciu jakiegokolwiek uszkodzenia nalezy jak
najszybciej skontaktowac sie z dostawca.

Szczeliny i otwory w tylnej lub gérnej czesci obudowy, stuzg do
wentylacji. Nie nalezy zakrywac tych szczelin. Nigdy nie nalezy
umieszczac tego produktu obok lub nad grzejnikiem lub Zrédtem
ciepta, dopdki nie zostanie zapewniona prawidtowa wentylacja.

Monitor nalezy zasila¢ wytgcznie ze zrédta zasilania wskazanego

na etykiecie. Przy braku pewnosci co do typu zasilania w sieci
domowej nalezy skontaktowac sie z dostawcg lub lokalnym zaktadem
energetycznym.

Nalezy uzywac wtasciwg wtyczke zasilania, zgodng z lokalnymi
standardami.

Nie nalezy przecigzac listew zasilajgcych lub przedtuzaczy.
Przecigzenie moze spowodowac porazenie pragdem elektrycznym.

Nalezy unikac¢ kurzu, wilgoci i ekstremalnych temperatur. Nie nalezy
trzymac urzgdzenia w miejscu, gdzie moze ono sie zamoczy¢.
Monitora nalezy ustawi¢ na stabilnej powierzchni.

Urzgdzenie nalezy odtgczy¢ od zasilania podczas burzy z
wytadowaniami atmosferycznymi lub, jesli nie bedzie dtugo uzywane.
Zabezpieczy to monitor przed uszkodzeniem spowodowanym skokami
napiecia.

Nigdy nie nalezy wpycha¢ do szczelin obudowy monitora zadnych
obiektéw lub wlewaé ptynow.

Aby zapewni¢ oczekiwane dziatanie, monitor nalezy uzywac wytgcznie
z komputerami z certyfikatem UL, z gniazdami o parametrach pradu
zmiennego 100 ~ 240V.

Gniazdko sieciowe powinno znajdowac sie w poblizu urzadzenia i
powinno by¢ tatwo dostepne.



Vi

W przypadku wystgpienia problemoéw technicznych z monitorem
nalezy skontaktowac sie z wykwalifikowanym technikiem serwisu lub
ze sprzedawca.

Przed podtgczeniem wtyczki zasilania do sieci zasilajgcej nalezy
zapewni¢ uziemienie. Podczas odtgczania potgczenia uziemienia, po
wyciggnieciu wtyczki zasilania, nalezy sprawdzi¢ odtgczenie zasilania.

OSTRZEZENIE

Korzystanie ze stuchawek nausznych i dousznych innych niz okreslone w

niniejszym dokumencie moze by¢ przyczyng utraty stuchu spowodowane;j
nadmiernym cisnieniem akustycznym.



Dbanie i czyszczenie

Przed zmiang pozycji monitora zaleca sie odtgczenie kabli i
przewodu zasilajgcego. Podczas zmiany pozycji monitora nalezy
stosowaé wiasciwe techniki podnoszenia. Podczas podnoszenia
lub przenoszenia nalezy chwyci¢ za krawedzie monitora. Nie nalezy
podnosi¢ monitora za podstawe lub za przewdd.

Czyszczenie. Wytgcz monitor i odigcz przewdd zasilajgcy. Oczysé
powierzchnig monitora pozbawiong luznych wtdkien, nie szorstkg

szmatkg. Trudniejsze do usuniecia plamy, mozna usung¢ szmatkg
zwilzong w fagodnym $rodku do czyszczenia.

Nalezy unika¢ srodkéw czyszczgcych zawierajgcych alkohol lub
aceton. Nalezy uzywac srodek czyszczacy przeznaczony do
czyszczenia ekrandw LCD. Nigdy nie nalezy spryskiwac¢ srodkiem
czyszczgcym bezposrednio ekranu, poniewaz moze on dostac sige do
wnetrza monitora i spowodowac porazenie pradem elektrycznym.

Nastepujace objawy sa normalne podczas dziatania monitora:

Ze wzgledu na nature $wiatta jarzeniowego, podczas poczgtkowego
uzywania ekran moze migac¢. Wytgcz przetgcznik zasilania i wigcz go
ponownie, aby upewni¢ sig, ze miganie znikneto.

W zaleznosci od wykorzystywanego wzoru pulpitu, na ekranie moze
wystgpi¢ lekkie zroznicowanie jasnosci.

Kilkugodzinne wyswietlanie tego samego obrazu, moze spowodowac
utrzymywanie sie poobrazu, po przetgczeniu obrazu. Wiasciwy ekran
zostanie powoli przywrdcony, po wytgczeniu zasilania na kilka godzin.
Gdy ekran stanie sie czarny lub zacznie miga¢ albo gdy nie mozna
diuzej pracowac nalezy skontaktowac¢ sie z dostawcg lub punktem
serwisowym. Nie nalezy naprawia¢ wyswietlacza samodzielnie!

Konwencje stosowane w tym podreczniku

’;\ OSTRZEZENIE: Informacja zapobiegajgca odniesieniu obrazen

N g

podczas wykonywania zadania.

\ PRZESTROGA: Informacja zapobiegajgca uszkodzeniu
komponentéw podczas wykonywania zadania.

WAZNE: Informacja, ktérg NALEZY wzig¢ pod rozwage w celu
dokonczenia zadania.

UWAGA: Wskazowki i dodatkowe informacje pomocne w
dokonczeniu zadania.

vii
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Gdzie mozna znalez¢ wiecej informacji

W celu uzyskania dodatkowych informacji i aktualizacji produktu i
oprogramowania, sprawdz nastepujgce zrodta.

1. Strony sieci web ASUS

Ogolnoswiatowe strony sieci web ASUS zapewniajg zaktualizowane
informacje o urzgdzeniach i oprogramowaniu firmy ASUS. Sprawdz
http://www.asus.com

2. Opcjonalna dokumentacja
Opakowanie z produktem moze zawiera¢ opcjonalng dokumentacje,
ktéra mogta zosta¢ dodana przez dostawce. Te dokumenty nie sg
czesci standardowego opakowania.


http://www.asus.com

1.1 Witamy!
Dziekujemy za zakupienie monitora LCD ASUS®!

Najnowszy szerokoekranowy monitor LCD ASUS zapewnia wyrazny,
szerszy i jasny wyswietlacz, plus funkcje zwigkszajgce doznania podczas
ogladania.

Dzieki tym funkcjom, mozna cieszy¢ sie wygodnymi i wspaniatymi
obrazami, jakie zapewnia monitor!

1.2 Zawartos¢ opakowania
Sprawdz, czy w opakowaniu znajdujg sie nastepujace elementy:
Monitor LCD

Podstawa monitora

Instrukcja szybkiego uruchomienia
Karta gwarancyjna

1 x Przewdd zasilajgcy

Ptyta CD z podrecznikiem

1x kabel USB

1x kabel DisplayPort

1x kabel HDMI

AN NI N N NN N N

k +  Jesli ktérekolwiek z podanych wyzej elementéw sg uszkodzone lub, gdy ich
brak nalezy jak najszybciej skontaktowac si¢ ze sprzedawca.

Monitor LCD ASUS serii MG28U
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1.3 Podtaczanie monitora

W celu podtaczenia monitora:

1. Potdz wyswietlacz ptasko na wytozonym materiatem stole, zamontu;
podstawe zgodnie z rysunkiem i uzyj monety do mocnego dokrecenia
Sruby.

2.  Wib6z zaczep kabla do otworu podstawy i wyreguluj monitor pod
najwygodniejszym dla siebie katem.

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



1.4 Potaczenia kabli
1.4.1 Tyt monitora LCD

v/alv/alv/ )

o3

O+ D4
Aot

N

Port wejscia prgdu zmiennego
Port USB przesytania danych
Port USB pobierania danych
HDMI-3

HDMI-2

HDMI-1 (4K przy 60Hz)
DisplayPort

Gniazdo stuchawek

© ® N o g bk wDd

Blokada Kensington

Monitor LCD ASUS serii MG28U
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1.5
1.5.1

Wprowadzenie do monitora

Uzywanie przycisku sterowania

Uzyj przycisku sterowania z tytu monitora do regulacji ustawien obrazu.

UoDOUA
|

[]

1. (') Przycisk zasilania/Wskaznik zasilania:

, A

Nacisnij ten przycisk, aby wigczy¢/wytaczy¢ monitor.
Definicje kolorow wskaznika zasilania zawiera tabela ponizej.

Biaty WE.
Bursztynowy I Tryb wstrzymania
WYL | wyt.

GameVisual:

Nacisnij ten przycisk skrétu w celu przetgczenia pomiedzy
siedmioma wstepnie ustawionymi trybami (Tryb Sceneria, Tryb
wys$cigow, Tryb kinowy, Tryb RTS/RPG, Tryb FPS, Tryb sRGB i

Tryb Uzytkownik) z technologig inteligentnego wideo GameVisual
™

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



3. GamePlus:

* Funkcja Aktywacja Celownik, Timer, Licznik FPS lub Display

Wyréwnanie wyswietlania.
* Przesun przycisk E(@) w gore/w dot w celu wyboru i nacisnij
(@) w celu potwierdzenia wymaganej funkcji.
4. 'El Przycisk Wybor wejscia:
» Uzyj ten przycisk skrotu do przetgczania pomiedzy sygnatem

wejscia HDMI-1(4K przy 60Hz), HDMI-2, HDMI-3 lub DisplayPort.

* Przetgczna DP 1.1 lub DP 1.2.

5. X Przycisk Zamknij
»  Opuszczanie menu OSD.

6. = Przycisk (B 5-kierunkowy):

* Wigczanie menu OSD. Uruchamianie wybranego elementu OSD.

* Zmniejszanie/zwiekszanie wartosci lub przesuwanie zaznaczenia

w gore/w dot/w lewo/w prawo.

Monitor LCD ASUS serii MG28U

1-5



2.1 Odlaczanie podstawy szybkiego zwalniania
(dla montazu sciany VESA)

Podstawa Quick Release tego monitora zostata zaprojektowana z mysig o
montazu $ciennym VESA.

Do odlaczania podstawy szybkiego zwalniania

1. Odtacz kable zasialnia i sygnatowy. Ostroznie potéz monitor ekranem
w dot na czystym stole.

2. Uzyj srubokreta do odkrecenia czterech Srub na ramieniu (Rysunek
1), a nastepnie odtgcz ramie/podstawe od monitora (Rysunek 2).

/ '\\ »  Zalecamy przykrycie powierzchni stotu migkkim materiatem, aby zabezpieczy¢
= monitor przed uszkodzeniem.

* Podczas odkrecania $rub nalezy przytrzyma¢ podstawe monitora.

Rysunek 1 Rysunek 2

% +  Zestaw do montazu $ciennego VESA ( 100 x 100 mm) nalezy zakupi¢
- oddzielnie.

*  Nalezy uzywac wytgcznie wspornikéw do montazu na $cianie z certyfikatem
UL o minimalnej wadze/obcigzeniu 28,8 kg (Wielko$¢ srub: M4 x 10 mm).

Monitor LCD ASUS serii MG28U 21
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2.2 Regulacja monitora

* Dla uzyskania optymalnego widzenia, zaleca sig, aby spojrze¢
na petny ekran monitora, a nastepnie wyregulowac¢ monitor pod
najbardziej wygodnym katem.

* Przytrzymaj podstawe, aby zabezpieczy¢ monitor przed upadkiem
podczas zmiany jego kata nachylenia.

» Kat nachylenia monitora mozna regulowac¢ w zakresie od +20° do -5°,
monitor mozna tez przekrecac w lewo lub w prawo o 60°. Mozna takze
regulowaé wysokos¢ monitora, w zakresie +/- 15cm.

-5°~20°
-

Ii150m

Obracanie monitora
1. Unie$ monitor do najwyzszej pozycji.
2. Przechyl monitor pod maksymalnym katem.

3. Obro¢ monitor w kierunku ruchu wskazéwek zegara do wymaganego kata.

(3]

/ Podczas regulacji kgta widzenia monitor moze lekko drgaé, jest to
b normailne.

Rozdziat 2: Ustawienia



3.1 Menu OSD (menu ekranowe)

311 Jak wykonaé ponowna konfiguracje

GameVisual

'é'.'

Tryb Sceneria
Tryb wyscigow
Tryb kinowy
Tryb RTS/RPG
Tryb FPS

Tryb sRGB

Tryb Uzytkownik

m
=
2
&
*

1. Nacisnij przycisk MENU, aby uaktywni¢ menu OSD.

2. Nacisnij przyciski ¥ i A w celu przetgczenia pomiedzy opcjami w
Menu. Po przesunieciu z jednej ikony na druga, podswietlana jest
nazwa opcji.

3. W celu wyboru zaznaczonego elementu w menu nacisnij przycisk
Center.

4. Nacisnij przyciski ¥ i A w celu wyboru wymaganego parametru.

5. W celu wykonania zmian, naciénij przycisk Center, aby przej$¢ do
paska suwaka, a nastepnie uzyj przyciskow ¥ lub A, zgodnie ze
wskaznikami w menu.

6. Nacisnij €/ »w celu przesuniecia w menu w lewo/w prawo.

Monitor LCD ASUS serii MG28U
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3.1.2 Wprowadzenie do funkcji OSD

1. GameVisual
Ta funkcja zawiera siedem podfunkgji, ktére mozna wybraé zgodnie
z wiasnymi preferencjami. Kazdy tryb posiada opcje Wyzeruj, ktéra
umozliwia zachowanie ustawien lub powroét do trybu ustawien
wstepnych.

GameVisual

.é:.

Tryb Sceneria
Tryb wyscigéow
Tryb kinowy
Tryb RTS/IRPG
Tryb FPS

Tryb sRGB

Tryb Uzytkownik

m
™
2
y3
*

* Tryb Sceneria: Jest to najlepszy wybér dla scenerii zdje¢ wyswietlanej z
technologig inteligentnego wideo GameVisual ™.

*  Tryb wyscigow: Najlepszy wybor do gier wyscigowych z wykorzystaniem
technologii inteligencji wideo GameVisual ™.

* Tryb kinowy: Najlepszy wybér do ogladania filméw z wykorzystaniem
technologii inteligencji wideo GameVisual™.

* Tryb RTS/RPG: Jest to najlepszy wybdr do gier strategicznych w
czasie rzeczywistym (RTS)/gier fabularnych (RPG) z wykorzystaniem
technologii inteligencji wideo GameVisual™.

* Tryb FPS: Jest to najlepszy wybor do gier typu First Person Shooter
(FPS) z wykorzystaniem technologii inteligencji wideo GameVisual™.

*  Tryb sRGB: To najlepszy wybér do przegladania zdje¢ i grafiki z
komputerow PC.

*  Tryb Uzytkownik: W menu Color (Kolor) regulowa¢ mozna wiecej
elementow.

/ « W Tryb wyscigdw, uzytkownik nie moze konfigurowaé funkcji Nasycenie,
- Odcien skory, Ostro$¢ i ASCR nie sg konfigurowane przez uzytkownika.
* W trybie SRGB funkcje Nasycenie, Temp. barwowa, Odcien skdry, Ostrosc,
Jasno$¢, Kontrast i ASCR nie sg konfigurowane przez uzytkownika.

Rozdziat 3: OgdlIne instrukcje



2. Filtr Swiatta nieb

Dostosowywanie poziomu energii $wiatta niebieskiego emitowanego
przez podswietlenie LED.

Filtr Swiatta nieb

Poziom 0
Poziom 1
Poziom 2
Poziom 3

Poziom 4

¢ Poziom 0: Bez zmian.

* Poziom 1~4: Im wyzszy poziom, tym wigksza redukcja Swiatta
niebieskiego.

% *  Gdy ustawienie Filtr $wiatta nieb zostanie uaktywnione, automatycznie
- zaimportowane zostang ustawienia domysine pozycji Tryb wyscigow.
* W przypadku opcji od Poziom 1 do Poziom 3 funkcja Jasno$¢ moze
by¢ konfigurowana przez uzytkownika.

*  Poziom 4 jest ustawieniem optymalnym. Jest ono zgodne z
certyfikatem ograniczonej emisji Swiatta niebieskiego TUV. Uzytkownik
nie moze konfigurowa¢ funkcji Jasnos¢.
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3. Kolor
Ta funkcja umozliwia wybor preferowanego koloru obrazu.

Nasycenie

Temp. barwowa

Odcien skoéry

Smart View

o Jasnos¢: Zakres regulacji wynosi 0 do 100.
* Kontrast: Zakres regulacji wynosi 0 do 100.
* Nasycenie: Zakres regulacji wynosi 0 do 100.

* Temp. barwowa: Zawiera trzy wstepnie ustawione tryby koloréw (Zimne,
Normalne, Ciepte) i Tryb Uzytkownik.

* Odcien sk6|:y: Zawiera trzy tryby kolorédw, obejmujgce Czerwonawy,
Naturalny i Zoéttawy.

* Smart View: Uniwersalna pozycja widzenia z technologig Smart View.

/ * W Tryb Uzytkownik, uzytkownik moze konfigurowa¢ kolory R (Czerwony), G
£ (Zielony) i B (Niebieski); zakres regulacji wynosi 0 ~ 100.

Rozdziat 3: OgdlIne instrukcje
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Obraz

Z tej gtownej funkcji mozna regulowaé parametry Ostro$¢, Trace
Free, Kontrola proporcji, VividPixel, ASCR i Adaptive-Sync.

Obraz

Ostrosé
Trace Free
Kontrola proporcji

VividPixel

Adaptive-Sync

Ostros$¢: Regulacja ostrosci obrazu. Zakres regulacji wynosi 0 do 100.

Trace Free: Przyspieszenie czasu odpowiedzi poprzez uzycie technologii
Over Drive. Zakres regulacji wynosi od 0 (wolniejszy) do 100 (szybszy).
Kontrola proporcji: Regulacja wspoétczynnika proporcji na “Petny”, “4:3”,
“1:1”, “Overscan”.

VividPixel: Technologia ASUS, ktéra zapewnia krystalicznie czyste i
szczegbtowe wizualizacje, wiernie nasladujgce rzeczywisto$¢. Zakres
regulacji wynosi 0 do 100.

ASCR: Wybierz WL.. lub WYL., aby wigczy¢ lub wytgczy¢ funkcje
wspotczynnika dynamicznego kontrastu.

Adaptive-Sync: Umozliwia dynamiczng regulacje szybkosci od$wiezania
wys$wietlania przez zrodio grafiki z obstugg Adaptive-Sync* w oparciu

o typowe szybkos$ci przesytania klatek dla efektywnej energetycznie,
pozbawionej wirtualnych przestojow i charakteryzujgcej sie niskim
opo6znieniem aktualizacji wyswietlania.

% *  Opcja 4:3 jest dostepna tylko w przypadku zrédta wejscia w formacie 4:3.

Opcja OverScan jest dostepna wytacznie dla zrodta wejscia HDMI.
»  Funkcja Adaptive-Sync obstuguje jedynie wyswietlanie petnoekranowe

Monitor LCD ASUS serii MG28U
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5. Wyboér wejscia
Wybierz zrodto wejscia sposrdd sygnatu wejscia HDMI-1 (4K przy
60Hz), HDMI-2, HDMI3 lub DisplayPort .

Wyboér wejscia

HDMI-1(4K@60Hz)
HDMI-2

HDMI-3
DisplayPort

6. Ustawienia systemu

Regulacja konfiguracji systemu.

2 b OB\

Ustawienia systemu

GameVisual Demo Mode DP1.1
GamePlus

Strumien DisplayPort

ECO Mode

tadowanie USB

Ustawienia OSD

Wiecej

Ustawienia systemu

Jezyk

Blokada klawiszy
Informacje
Wskaznik zasilania
Blokada zasilania

Wyzeruj wszystko

* GameVisual Demo Mode: Uaktywnienie trybu demo dla funkcji
GameVisual.

* Glosnosé: Regulacja poziomu gtosnosci wyjscia.

Rozdziat 3: OgdlIne instrukcje



GamePlus: Funkcja GamePlus udostepnia zestaw narzedzi i tworzy

lepsze Srodowisko do gier, dla uzytkownikéw grajgcych w rézne rodzaje

gier. Funkcja Celownik jest szczegdinie przydatna dla nowych graczy lub

poczatkujgcych, zainteresowanych grami First Person Shooter (FPS).

W celu uaktywnienia GamePlus:

*  Wybierz WL., aby przej$¢ do gtéwnego menu GamePlus.

+ Nacisnij A i ¥ w celu wyboru pomigdzy funkcjami Celownik, Timer,
Licznik FPS i Wyréwnanie wyswietlania.

« Naciénij Center, aby potwierdzié wybrang funkcje. Nacinij 4, aby
powrdci¢. Nacisnij X w celu wytgczenia i wyjscia.

Menu gtéwne GamePlus - Celownik |GamePlus - Timer
GamePlus

€
NEXT BACKIEXIT NEXT BACKIEXIT

Strumien DisplayPort: Zgodno$¢ z kartg graficzng. Wybierz DP 1.1

lub DP 1.2, zgodnie z wersjg DP karty graficznej. (3840x2160-60Hz jest
dostepne wytgcznie przy DP 1.2. Najlepsza rozdzielczos$¢ to 3840x2160-
30Hz przy DP 1.1). Wykonaj instrukcje ponizej w celu zmiany w
komputerze PC 4K2K, 30Hz na 4K2K, 60Hz: W systemie Windows, kliknij
prawym przyciskiem pulpit i wprowadz rozdzielczos¢ ekranu. Przejdz do
Ustawienia zaawansowane i ustaw czestotliwos¢ odswiezania na 60Hz z
30Hz.

ECO Mode: Uaktywnienie trybu ekologicznego w celu oszczedzania
energii.

tadowanie USB: Wigczenie/wytgczenie funkcji tadowania przez USB w
trybie oczekiwania.

Ustawienia OSD: Wyreguluj Czas zakonczenia OSD, DDC/CI i
Przezroczystos¢ ekranu OSD.

Wiecej: Powrdt do nastepnej strony ustawienia systemu.
Z powrotem: Powrdt do poprzedniej strony ustawienia systemu.

Monitor LCD ASUS serii MG28U
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* Jezyk: Wybor jezyka OSD. Dostepne opcje to: Angielski, Francuski,
Niemiecki, Hiszpanski, Wtoski, Holenderski, Rosyjski, Polski,
Czeski, Chorwacki, Wegierski, Rumunski, Portugalski, Turecki,
Uproszczony Chinski, Tradycyjny Chinski, Japonski, Koreanski,
Perski, Tajski, Indonezyjski.

* Blokada klawiszy: Wylgczenie wszystkich funkcji przycisku. Nacisniecie
przycisku na dtuzej niz pie¢ sekund, wytgcza funkcje blokady przycisku.

* Informacje: Wyswietla informacje o monitorze.

* Wskaznik zasilania: Wigczenie/wytgczenie wskaznika LED zasilania.

* Blokada zasilania: Do wytgczania/wtgczania przycisku zasilania.

*  Wyzeruj wszystko: Ustaw na “Tak”, aby przywréci¢ domysiny tryb
fabryczny wszystkich ustawien.

MyFavorite

Zataduj/Zapisz wszystkie ustawienia w monitorze.

MyFavorite

Ustawienie 2 Zapisz
Ustawienie 3

Ustawienie 4

m
=
=)
y
*
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3.2 Dane techniczne

Model MG28uQ
Wielkos¢ panelu 28" (71,12 cm)

Maks. rozdzielczos¢ 3840 x 2160

Jasnosé (typowy) 300 cd/m?

e

Kat widzenia (CR>10) 170° (w pionie)/160° (w poziomie)
Kolory wyswietlacza 1073,7 M (8 bitowe + FRC)
Czas odpowiedzi 1ms (GTG)

Gtosnik satelitarny 2W x 2 stereo

Wyjscie stuchawek Tak

Wejscie HDMI Tak (HDMI 1.4 x 2, HDMI 2.0 x 1)
Wejscie DisplayPort Tak

Tak (Przesytanie danych x 1, pobieranie danych x 2)

Hub USB 3.0 Uwaga: Definicje huba USB mozna sprawdzi¢ na

nastepnej stronie

Adaptive-Sync Tak

Zuzycie energii przy

wigczonym zasilaniu <629 W

Kolory obudowy Czarny

Tryb oszczedzania energii <0,5W

Tryb wytgczenia zasilania <0,5W

Nachylenie -5° ~ +20°

Obrot (kat) +60°~-60°

Przekrecanie (kat/kierunek) 90°(zgodnie z ruchem wskazoéwek zegara)
Regulacja wysokosci (mm) Tak (0~150mm)

Montaz na $cianie VESA Tak (100mm x 100mm)

Fiz. fizyczne (SxXWxG) 660,26 x (416~566) x 233,40 mm
FSIZXV\\;\)/( g‘;iary bez podstawy 660,26 x 380,67 x 67,40 mm
Wymiary opakowania (SxWxG) 777 x 467 x 224 mm

Masa netto (przyblizona) 8 kg

Masa brutto (przyblizona) 11 kg

Napigcie znamionowe Prad zmienny 100~240V (wbudowany zasilacz)

Uwaga:*W oparciu o standard Energy Star 6.0

Monitor LCD ASUS serii MG28U
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Kabe USB typ B Kabe USB typ B
Podtaczony komputer|  Nie podtgczony
PC komputer PC
Wigczenie zasilania V \
Oszczedzanie| Wigczone fadowanie OSD V \
energil Wytgczone tadowanie OSD
. - X X
(ustawienie domysine)

Wytaczenie | Wigczone tadowanie OSD vV X
zasilania Wyltgczone tadowanie OSD X X

Uwaga: V= Hub wiaczony, X= Hub wylaczony

3.3

Rozwigzywanie problemoéw (FAQ)

Problem Mozliwe rozwigzanie

WEACZONA dioda LED
zasilania

+ Nacisnij przycisk O, aby sprawdzi¢, czy monitor
znajduje sie w trybie WLACZENIE.

+ Sprawdz, czy przewdd zasilajgcy jest
prawidtowo podtgczony do monitora i do gniazda
zasilania.

+ Sprawdz funkcje Wskaznik zasilania w gtéwnym
menu OSD. Wybierz “WL.” w celu wigczenia diody
LED zasilania.

Pomaranczowe $wiatto diody
LED zasilania i brak obrazu na
ekranie

+ Sprawdz, czy monitor i komputer sg w trybie
WEACZENIE.

+ Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest prawidtowo
podtgczony do monitora i komputera.

+ Sprawdz kabel sygnatowy i upewnij sie, ze nie jest
wygiety zaden styk ztgcza.

+ Podtgcz komputer do innego dostgpnego
monitora, aby sprawdzi¢, czy komputer dziata
prawidtowo.

Obraz na ekranie jest za jasny
lub za ciemny

+ Wyreguluj ustawienia Kontrast i Jasnos¢ przez menu
OSD.

Obraz na ekranie drzy lub na
obrazie wyswietlane s falujgce
wzory

+ Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest prawidtowo
podtgczony do monitora i komputera.

+ Odsun urzgdzenia elektryczne, ktére moga
powodowac zaktdcenia elektryczne.

Defekty kolorow na obrazie
ekranowym (biaty nie wyglada
jak biaty)

+ Sprawdz kabel sygnatowy i upewnij sie, ze nie jest
wygiety zaden styk zlacza.

+ Wykonaj polecenie Wyzeruj w menu OSD.

+ Wyreguluj ustawienia koloréw R/G/B lub wybierz
opcje Temp. barwowa w menu OSD.

Brak dzwigku lub staby dzwiek

+ Wyreguluj ustawienia gtosnosci monitora i
komputera.

+ Upewnij sig, ze jest prawidtowo zainstalowany
i aktywny sterownik karty dzwigkowej
komputera.

Rozdziat 3: OgdlIne instrukcje




Nie mozna wybra¢ 3840x2160
przy 60Hz dla HDMI

» Sprawdz wersje HDMI posiadanej karty
graficznej.

(a) Jesli jest to HDMI 1.4, 3840x2160 przy 60Hz,
wyjscie na posiadang karte nie jest dostepne. Zmien
na karte HDMI 2.0.

(b) Jesli jest to HDMI 2.0, potgcz z HDMI-1 (4K przy
60Hz), tj. port HDMI obok DP.

Uwaga: Wejscie HDMI-1 (4K przy 60Hz) obstuguje do
3840x2160 przy 60Hz

Porty wejscia HDMI-2, HDMI-3 obstugujg rozdzielczos¢
do 3840x2160 przy 30Hz

Nie mozna wybra¢ 3840x2160
przy 60Hz dla DP

» Sprawdz wersje DP posiadanej karty
graficzne;.
(a) Jesli jest to DP 1.1, 3840x2160 przy 60Hz, wyjscie
na posiadang karte nie jest dostepne. Zmien na karte
DP1.2.
(b) Jesli jest to DP 1.2, ustaw Strumien DisplayPort na
DP 1.2.

Komputer PC jest wigczony, ale
DP niczego nie wyswietla

» Sprawdz, czy komputer PC nie znajduje sie w trybie
hibernacji. Naci$nij dowolny przycisk na klawiaturze
lub Kliknij myszka

» Odtgcz i podtgcz wigczony kabel sygnatowy DP w
komputerze PC i wyswietl, aby sprawdzi¢, czy ztacze
kabla zaskoczyto na miejsce.

+ Nacisnij przycisk zasilania na wyswietlaczu, aby
zobaczyc czy jest wigczony.

« Jedli karta to DP 1.1, naci$nij przycisk Zrédto i
wybierz Przetgcz na DP 1.1.
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3.4 Lista obstugiwanego taktowania

Lista taktowania HDMI1.4 HDMI2.0 Display Port 1.2
640x350@70 \Y \Y \%
640x480@60 \Y \Y \%
640x480@67 \Y \Y X
640x480@72 \ \ X
640x480@75 \Y \ X
720x400@70 \Y \% \%
800x600@56 \Y \Y X
800x600@60 \Y \Y \%
800x600@72 \Y \Y X
800x600@75 \Y \Y X
832x624@75 \ \ \%
848x480@60 X X X
1024x768@60 \ \ \%
1024x768@70 \Y \Y X
1024x768@75 \Y \ X
1152x864@75 \Y \% X
1280x720@50 X X X
1280x720@60 \Y \Y \%
1280x800@60 \ \ \%
1280x960@60 \ \ \%
1280x1024@60 \ \% \
1280x1024@75 \ \ X
1440x900@60 \ \ Vv
1680x1050@60 \ \ Vv
1920x1080@60 \ \ \%
2560x1440@60 \ \Y \%
2560x1600@60 \ \ \%
3840x2160@30 \Y \ \%
3840x2160@60 X \Y \%

* Niektore karty graficzne obstuguja przez HDMI jedynie transmisje tresci o rozdzielczosci do

1920 x 1200. Nalezy sprawdzi¢ u lokalnego dystrybutora lub sprzedawcy ograniczenia sprzetowe

komputera laptop lub desktop.
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Taktowanie wideo

Lista taktowania HDMI1.4 HDMI2.0 Display Port 1.2
720x480P@59,94

<
<
<

720x480P@860
720x576P@50
1280x720P@50
1280x720P@59,94
1280x720P@60
1440x480P@59,94
1440x480P@60
1440x576P@50
1920x1080i@50
1920x1080i@60
1920x1080P@23,97
1920x1080P@24
1920x1080P@25
1920x1080P@29,97
1920x1080P@30
1920x1080P@50
1920x1080P@59,94
1920x1080P@60
3840x2160P@25
3840x2160P@29,97
3840x2160@30
3840x2160@50
3840x2160@59,94
3840x2160@60

XXX <] <|I<[<|<|I<I<[I <] <I<[<K<] << <K< <K<K
< <I<I<I<I << <I<I<I K< <I<[<K<] << <K< <I<K<]|<|I<[<
XX XXX X[<|<|X|X|X]|X|X[X]|<|*X|<|<|<|<|<|X|X|<

* Tryby nie wymienione w tabelach powyzej moga nie by¢ obstugiwane. Dla uzyskania optymalnej
rozdzielczosci, zaleca si¢ wybér trybu wymienionego w zamieszczonych powyzej tabelach.
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